第 7 章 打造個人化工作環境

一、選擇題

1. ( B ) 以下關於螢幕設定的敘述, 何者有誤？(A) 桌面顯示區域的大小與精緻程度, 和螢幕解析度有直接的關係 (B) 螢幕解析度越高, 桌面上可容納的資料越多, 圖示也越大 (C) 顏色數是設定螢幕所能顯示的顏色數量 (D) 顏色數越大, 可顯示的色數越多, 則螢幕上物件顯示出的色彩就越豐富

2. ( A ) 以下有關在 GNOME 環境下變更佈景主題的操作敘述, 何者有誤？(A) "界面控制" 設定可以改變主選單、面板、標題列及按鈕的樣式 (B) "視窗邊框" 設定可以改變視窗邊框及標題列 (C) 此版 GNOME 已先行將部份 "界面控制" 與 "視窗邊框" 的主題搭配起來, 以方便使用者選擇 (D) 在網路上也可以下載佈景主題自行安裝

3. ( D ) 若想將 GRUB 重新安裝在第一顆硬碟的 MBR 上, 應執行什麼指令？(A) install-grub /dev/hd0 (B) grub-intall /dev/hd0 (C) install-grub /dev/hda (D) grub-install /dev/hda

4. ( C ) 目前可用來作為 GRUB 開機背景圖片的圖檔, 解析度及圖片格式為何？(A) 1024x768, tif (B) 600x800, jpg (C) 640x480, xpm (D) 600x800, png

5. ( B ) 若想將 X Window 的登入管理程式改為 KDM, 應該在 /etc/inittab 中加入下列何項設定？(A) x:5:respawn:/etc/X11/kdm -nodaemon (B) x:5:respawn:/usr/bin/kdm -nodaemon (C) x:3:respawn:/etc/X11/kdm -nodaemon (D) x:3:respawn:/usr/bin/kdm -nodaemon 

6. ( C ) 以下關於 GNOME、KDE 及 TWM 的敘述, 何者有誤？(A) GNOME 是 Fedora Core 1 預設使用的桌面環境 (B) Fedora Core 1 已透過其特別開發的 BlueCurve 主題, 整合 GNOME 及 KDE 的主選單、操作介面與佈景主題 (C) TWM 是三者中耗費系統資源最少的桌面環境 (D) 在圖形登入畫面中, 可以點選作業階段項目, 選擇要使用 GNOME 或 KDE

二、問答題

1. 執行 switchdesk 指令, 使用桌面切換工具切換桌面環境時, switchdesk 指令是做了什麼？若執行此指令後, 因為桌面環境或視窗管理程式發生問題, 而無法進入 X Window, 該怎麼辦？

答：

執行 switchdesk 指令後, 該程式會在使用者家目錄下產生 .Xclients 檔案, 用以指定以 startx 指令進入 X Window 時, 要啟用的桌面環境或視窗管理程式。

若執行的桌面環境或視窗管理程式發生問題, 而無法進如 X Window, 則只要移除家目錄下的 .Xclients 檔, 則下次再進入視窗環境時, 就會採用預設的 GNOME 桌面環境。

三、實作題

1. 請如下練習更改 GDM 的登入畫面：

(1) 採用標準歡迎程式, 以自己喜歡的圖片作為背景, 並設定遠端登入時只顯示特定的顏色。

(2) 到網路上下載、安裝並設定使用新的登入佈景主題。

2. 請至 http://art.gnome.org 網站上下載桌布及佈景主題, 重新佈置您的GNOME 桌面環境
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