第 6 章 X Window 基本操作

一、選擇題

1. ( B ) 以下關於 X Window 的敘述, 何者有誤？(A) X Window 是 Unix 環境的標準圖形介面 (B) 目前免費版本由 X 協會掌管 (C) X Window 基本上可分為 X Server 與 X Client 兩個部分 (D) XFree86 是以 X11R6 為基礎所移植的 X Window

2. ( C ) 下列何者不是由 X Server 負責控制的？(A) 驅動顯示卡, 在螢幕上顯示各種圖形 (B) 驅動滑鼠 (C) 結合應用程式, 執行後將視窗顯示在螢幕上 (D) 處理輸入設備所輸入的資料

3. ( D ) 下列有關視窗管理程式的敘述, 何者有誤？(A) 視窗管理程式是用來管理視窗的程式 (B) 視窗所呈現出來的外觀樣是由視窗管理程式掌控 (C) 管理視窗與使用者間的互動作業 (D) 提供建立介面的準則 

4. ( D ) 以下關於桌面環境的敘述,何者有誤？(A) KDE 是一種桌面環境 (B) 桌面環境集合各種系統工具、公用程式等, 讓使用者操作更方便 (C) Fedora Core 1 預設使用 GNOME 桌面環境 (D) TWM 是Fedora Core 1 提供的桌面環境之一

5. ( A ) 若開機後預設進入文字模式, 則執行下列哪個指令將無法進入 X Window？ (A) tdm (B) gdm (C) startx (D) kdm

6. ( B ) 下列有關 GNOME 環境下的功能及操作敘述, 何者有誤？(A) 面板上的桌面切換器可用來切換虛擬桌面 (B) 平時可以用  Ctrl  +  Alt  +     BackSpace  鍵快速登出 X Window (C) 按  Ctrl  +  Alt  +  D  鍵可以將目前桌面上的所有視窗最小化 (D) Nautilus 是 GNOME 環境下兼具檔案總管與網頁瀏覽功能的瀏覽器

7. ( B ) 在 X Window 下要如何讀取及退出光碟 (請選出錯誤的方法)？ (A) 放入光碟後, 系統會自動將其掛載為 /mnt/cdrom 目錄 (B) 必須先切換到文字模式下, 執行 mount /dev/cdrom /mnt/cdrom 指令掛載後, 再切換至 X Window, 才可在 X Window 中讀取光碟中的資料 (C) 開啟文字模式視窗, 直接執行 eject 指令可退出光碟 (D) 在桌面上按滑鼠右鈕, 執行 『退出』 命令, 可以 退出光碟

8. ( C ) 若原本已經執行了 X Window, 卻想啟動第 2 個 X Window, 應該執行什麼指令？(A) startx (B) startx --:2 (C) startx --:1 (D) startx --:0

二、問答題

1. 請列出 4 個 X Window System 的別稱。

答：

X、X Window、X11、X11R6
2.在 X Window 下可以如何執行程式 (請列出三種方法)？

答：執行桌面上的程式連結、執行面板上的快速啟動鈕、按主選鈕執行主選單中的程式、開啟文字模式視窗執行程式、開啟 Nautilus 瀏覽器點選程式圖示執行

3.請問下列圖示, 分別代表何種檔案類型？
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答：

(1) 資料夾

(2) 純文字檔

(3) 執行檔

(4) 執行檔 (此為以 Perl語言寫成的執行檔, 或以 Python 語言寫成的程式原始碼)

(5) Shell Script 檔

4. 若目前主機中的 /etc/inittab 檔的內容如下所列, 請問此系統啟動後, 預設會進入文字模式或圖形模式？從何得知？若想修改成預設登入文字模式或圖形模式分別如何修改？

# Default runlevel. The runlevels used by RHS are:

#   0 - halt (Do NOT set initdefault to this)

#   1 - Single user mode

#   2 - Multiuser, without NFS (The same as 3, if you do not have networking)

#   3 - Full multiuser mode

#   4 - unused

#   5 - X11

#   6 - reboot (Do NOT set initdefault to this)

#

id:3:initdefault:
# System initialization.

si::sysinit:/etc/rc.d/rc.sysinit
答：

(1) 預設會進入文字模式。
(2) 由 "id:3:initdefault:" 設定可知, "3" 表示文字模式, "5" 表示圖形模式。

(3) 目前設定為 "id:3:initdefault:", 表示啟動後會進入文字模式。若想改為啟動後進入圖形模式, 只要將其改為 "id:5:initdefault:" 即可。

5. 請用圖示簡單說明 Linux 的目錄結構與Windows 的最大差別, 以及路徑的表示法有何不同？

答：
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在 Windows 下, 表示檔案或目錄的路徑時, 其目錄名稱之間, 是以反斜線 "\" 區隔, 例如： C:\Windows。

在 Linux 下,  表示檔案或目錄的路徑時, 目錄名稱之間, 則是以斜線 "/" 區隔, 例如：/mnt/cdrom。

三、實作題

1. 請在面板上加入抽屜, 並將常用的程式連結放入抽屜中。

2. 請修改 /etc/fstab 檔案的設定, 讓光碟及軟碟片中, 以中文命名的檔案或資料夾可以正確顯示。
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